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A Zeneélmény Fiizetek jelen kotete ismét jatékokra hivja a zeneszeret6ket; ezuttal az akkordok, harmadniak, hangzatok vilagaba.

A kovetkez6 oldalak jatékos formaban vezetnek végig e vilag elsé allomasan és ismertetnek meg a harom hangbdl allé
harmashangzatokkal, ezek tagjaival, hangulataival. EI6készitenek emellett a harmashangzatok ,forgatagara”, forditasaira is.

s A kovetkez6 képek nézegetésével és a jatékok révén megismerhetd a legegyszer(ibb akkord (harmashangzat) megjelenitése
és néhany megkozelitése.

s A jatékok az éppen zajlo id6 kellemessé tétele mellett sok készséget tamogatnak, melyek kozil kiemelkedik a matematikai
és a logikai ratermettség, valamint az asszociacios kvalitas.

+» SzerzG6i szandék, hogy minden érdekl3dé jol érezze magat, mikozben megfigyeléseket tesz, felfedez, tanul, alkot,
érdekl6dve, oromben.
Ennek szellemében egy zenei szdjatékkal indulunk neki a felfedez6 utnak és a kalandoknak

Ha akarod, a karod akaratod, s kardod.
Ha akarod, a karod akkordot hord, ad, s fog. S akkor korok kara koppan két karod mozdulataiban. Korod akkor lesz kortalan.

J6 jatékot érdekes felfedezéseket!
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VIRAGOSKERT Zeneélmény »

A virdgoskertben megannyi virdg nyilik. Egyikiik szirmaira leszdlltak a levegdvel épp arrafelé suhané torzshangok.
Ismerkedjiink meg veliik! Nézziik meg 6ket kozelebbrdl!

Az 6ramutatd jdrdsdval egyezd irdnyban haladva minden sziromrdl (hangrél) |épegess sorba annyit, hogy Gsszesen
6t szomszédos szirmot érints. Hét szirom- (és torzshang-) csapatot lelszigy. C_D_E_F_G; D_.. Folytasd a sort!
Mutass rd az ujjaddal, melyik sziromlevéllel ismerkedsz épp, melyiknek a nevét mondod. Majd csak kovesd Gket a
szemeddel, mindig otot.

Indulj most a mdsik irdnyba. Itt is sétdlhatsz minden t6rzshangrdl, 6t 1épést megtéve. Pl. C_H_A_G_F.
H_ .. Hat a tobbiek? Keresd meg a hang-csapattdrsakat, mind a hét torzshangrol elindulva! Mutass is rdjuk!
Majd csak kovesd szemmel a szomszédos hangokat, mindig 616t egy csoportban.

Még egy jaték: Ide-oda. Minden sziromrdl Iépj kettdt az egyik, majd kettét a mdsik irdnyba. pl.: C_D_E C_H_A

Erre Arra Két oldalra
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SZOKELLO - REPPEND Zeneélmény »

Az 6ramutaté jdrdsdval egyezd irdnyba haladva minden sziromrdl (hangrél) ugorj egyet: kihagyva egy szirmot.

Majd ugorj még egyet. Olyan ez, mint a trambulinon valé pattogds! A tobbi hang ekozben épp pihen.

Hét t6rzshang-tridszt lelsz igy. C_E_G, D_F_..., E.. ? Folytasd a sort. Mutatva a hangokat ujjal, majd szemmel
kovetve az ugrdsokat. Az el6z6 jatékkal osszehasonlitva azt fedezheted fel, hogy most az 6t6s hangcsoportok
két szélsé és kozépsd tagja jatszik (a t6bbi hang pihen).

Indulj most a mdsik irdnyba. Erre is szokkenj minden torzshangrdl elindulva, kétszer. C_A_F, H_G_.., A_.._?
Keresd meg a hdrom hang-csapattdrsat mind a hét torzshangrél elindulva, szdlldosva.
Hdrmas jaték, ugri-bugri: Minden sziromlevélrél pattogi. Egyet-egyet az egyik, majd a mdsik iranyba. C_E C_A

Kétszer erre Kétszer arra  Azutdn meg két oldalra
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Szolmizdcia Zeneélmény > -
=

o

A virdgoskertben sok mds virdg is nyilik. Egyikiik a szolmizdcia, aminek szirmain a szolmizdcios hangok fénylenek.
Az 6ramutaté jdrdsdval egyezéen minden sziromlevélrdl ugorj egyet, majd még egyszer. pl.: d6-mi-szd. ré-fa..-..?

Minden sziromrdl indulj most a mdsik irdnyba és itt is ugorj kétszer. Pl.: d6-la-fd. ti-... Folytasd a sorozatot!
Végiil minden sziromlevélrél pattoghatsz is: egyet az egyik és egyet a mdsik irdnyba. pl.: DO-14-DO-mi, vagy

DO-mi-DO-I4
Kétszer erre Kétszer arra  Azutdn meg két oldalra
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Futénavény és a szlalomozé csiga Zeneélmény .

Egy futonovény is lakik a kertben. A virdgaira hullé es6cseppek hangjai révén minden torzshang meg is szélal.
Cikk-cakk-ban haladva lathatod a t6rzshangokat. Keresd meg minden hangrél a hozza tartozé harmashangzatot!
Kettét ugorva az egyik irdnyba; C-E-G; D_ ..

A mdsik irdnyba ugrdlva; f"-d"-h" e"-c"-a’, d"-.

Majd mindkét irdnyba egyet-egyet ugorva :) pl.: c'-e’-c'-a
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Ezalatt egy csiga épp hazafelé tart. A reggeli harmat és az esé gyémadntcseppjeit megcsodadlva szlalomozva tdncol
oromében. S ldm csak, az Utja kirajzolja a hdrmas bardti tdrsasdgokat! Megtaldlod 6ket? Biztosan.

Oda is, s vissza is prébdld kil Hajrd!

CEG D_F_.? E_._. Folytasda sort!



Napfény

S mikor az esé eldll,

Vagy ahogy a kod felszdll,
Felragyog a napsugdr...

A fény a hanghoz hasonléan hullam.
Az dm!

A nap fénysugarai ...elkezdenek ... @' ... énekelni.

Korbejdrva a napon
Hadrfahdr sugarakon.
Akkordok felzengenek.
S hogy mi sz4I? g
Hat keresd meg!
Jarj korbe a napordval,
Pattogj-szokellj paros labbal!
Mondj hangokat, harmasaval!
P
Minden kilégzés: ldgy séhaj
Akkord-hang igy élén szdlal.
e

U

Folytasd a sorokat!
ceg df.. e..
caf hg.. a.

Zeneélmeény
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HANGULATOK - SZERKEZETEK (Ezek eldkésziiletek) Zeneélmény »
A torzshangok centiszalagjat mdr baratként ismerjik. Hogy emlékezziink, visszanéziink: +
C D E F G A H c d e f

Nagyitéval jél lathatd, hogy az 6tvonalban laké hangok mind-mind szomszédok. Kozelebb, s messzebb lakdk.
A hangok centiszalagja e tdvolsdgokat mutatja. Nézd csak meg, s jél figyeld meg!
A szomszédos hangokat, s koztiik tdvolsdgukat mind meg tudjuk mutatni! Ideje hdt jatszanil
El6 hat a kezekkel, mancsokkal és szemekkell
Ot ujjunk van, 6t hang fér rd. Hirmashangzat hogy lesz ez hdt?

1. Jaték: Minden ujj egy hang

Helyezd el gy a tenyered és vele az ujjakat, hogy minden ujj egy-egy szomszéd hangra éppen rdmutat.

A hangok mind 6riilnének, ha jatékban részt vennének, igy hat megyiink sorra-sorra, minden hangra ramutat a
hiivelykujj. S vele egyiitt minden ujj ... egy-egy hang ... mindig Gjra arrébb megy, s vdltozik a szerkezet:
Kozel, s tavol lesz egy-egy ujj. Aztdn mdshol. Mindig mds, s 4j.

Minden (jabb esetben, az ujjak mdshova esnek: kézel, s tdvol, tdvol, s kozel. Ujjakat igy rendeziink. el.

Nézziik hat!



Ime az a centiszalag, amelyen a hangok laknak! Zeneélmény
Tedd ald a kezedet, nyisd ki a tenyeredet, az ujjak most kinyilnak, s a hangokra mutatnak.

Hangok felé mutatva, nydjtézva, vagy csukédva.

Ha minden hangrdl elindulsz, hétszer is mutatni tudsz. Tedd meg hdt! Batorsdg! Kitartds! Ujjtorndk!

v

Kozben megfigyelheted, Mely hang van tavol, s kozel.
gy rendezd az ujjakat. Sorba-sorba tjra rakd.
Hét hangrdl elindulva, hétszer ezt eljdtszva:

hangokrdl igy mindent tudsz, s a kévetkezé szintre jutsz!



HANGULATOK - SZERKEZETEK

Zeneélmény

Azonos kezdbhangrdl, azonos alaphangrél felépitve nézziik meg a hangzdstipus szerkezetet! Négy lesz!

Der(s Dur

Osszesen Tiszta kvint
kis terc (fent)
NAGY TERC (LENT)

JELE: D

Mélazo moll

Osszesen Tiszta kvint
NAGY TERC (FENT)
kis terc (lent)

Szorongo szik Blivos bé, kiilongs 6

Osszesen sz(ik kvint Osszesen BO kvint
kis terc NAGY TERC
kis terc NAGY TERC
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HANGULATOK - SZERKEZETEK ... Zeneélmény

Azonos kezd6hangrdl, azonos alaphangral felépitve nézziik meg a hangzdstipus szerkezeteket!
Mind a négyet jol nézd meg
Mikben hasonlitanak? S miben kiilonboznek? Egy hangulatbél egy mdsikba hogy érkezhetiink meg?

Ddr moll sz(ik bévitett Dur

D m 52 B —N
o) 1 —\

Tere (3) _\ | |

Alap (a)

A dur és moll kiilonbsége a terc tag.
A moll és a sziik akkord kvint tagja tér el.

A dlr és a bé hdrmashangzat kozott a kvint mds.

v



KOVETKEZO SZINT Zeneélmény

v

Ha hangokra mutatunk, kozel s messze az ujjunk. Tdvoli, vagy kézeli: nagy szekund lesz, vagy kicsi.
N2, vagy k2, (nem a Himaldja-tet6) Hanem szomszédok. SZ Szomszédok Szekundok.

C D E‘PF; G A H C d e f

/

Figyeld meg a hangokat és veliik az ujjakat. K6zel, vagy messze vannak?
Nézd végig minden hangral, hogy az ujj-sor mit rajzol!
Hétszer 6t ujj tdvolsdgat, messzeségét-baratsdagat...
Hét féle szerkezetet. Vajon melyik milyen lehet?
Hét hangrdl elindulva, hét szerkezetet latva
Hét harmashangzatod lesz. Ddr, moll, sz(k, bé?
Fejtsd is meg. (A tercek segitenek.) ...



HANGULATOK - SZERKEZETEK (kovetkezd szint, folytatads) Zeneélmény -

Nézziik meg, keressiik meg, fedezziik fel, s érezziik meg a hét torzshangrdl indulé hdarmashangzatok hangulatait.
Minden ujj egy-egy hang. A kozeli szomszédokat egymds mellé zdrt ujjakkal jeldljik. S a terceket figyeljiik.
Milyen alul, s milyen fent? A megfejtés itt van lent:
Nagy terc - kis tferc, kis terc - nagy terc, kis - kis, hagy - nagy.  mindent meglelsz.

S mindig akkord-fajtdra lelsz.

Der(s Ddr Méla moll Szorongo sziik Biives BO

D M Sz B




KOVETKEZO SZINT Szolmizdlva Zeneélmény .

Ha hangokra mutatunk, kozel s messze az ujjunk. Tdvoli szomszéd, vagy kézeli: nagy szekund lesz ez, vagy épp
kicsi: N2, vagy k2 (ez sem a Himaldja beli hegytetd). Ok is csak Hangszomszédok, s ezt is Szekundnak mondjuk.

D6 Ré i ALF%i 526 La Ti D¢ Ré’ Mi"  Fd&
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Figyeld meg a hangokat, és veliik az ujjakat. Kézel, vagy messze vannak?
Nézd végig minden hangrél, hogy a kezed mit rajzol!
Hétszer 6t-hang tdvolsdgat. Az ujjaid kozt mind var rdd.
Hét féle szerkezetet. Vajon melyik milyen lehet?
Hét hangrdl elindulva, hét szerkezetet latva
Hét harmashangzatod lesz. Ddr, moll, sz(k, bé?
Fejtsd is meg. (A tercek segitenek.)



HANGULATOK - SZERKEZETEK (kovetkezd szint, folytatds; szolmizdlva) Zeneélmény -

Nézziik meg, keressiik meg, fedezziik fel, s érezziik meg a hét szolmizdcios hangrél indulé triddok hangulatait.
Minden ujj egy-egy hang. A kozeli szomszédokat egymds mellé zdrt ujjakkal jeldljik. S a terceket figyeljiik.
Milyen alul, s milyen fent? A megfejtés itt van lent:
Nagy terc - kis terc, kis terc - nagy terc, kis terc - kis terc, hagy terc - nagy terc; Mindent meglelsz.
S mindig
akkord-fajtdra lelsz.

Derds Ddr Méla moll Szorongo sziik Bivas, kiilsnleges BO

D M Sz B




FUGGONY GYONGY-SORMINTABOL Zeneéimény >

Minden gyongyszem egy-egy hang. De nem szomszéd. Ugré tag! S Gjraindul, mint minta. Keresd meg 6ket sorbal
Legalulrdl indulj el, ugrdlj képzeletben fel. De mindig csak hdrom tagot. Ird be dket, s lesz gyéngysorod.

% Teleirhatod akdr a lapot .. CE 6 D_F_ A EG_.. F_.

—EOO—O0O0-
—OOO—0O0O0-

—(C X DO
CEOD—EEOO—O
—& X X OO X O—



Most a felsé gyongyot latod. Keress hozzd még tarsakat! Fentrdl most le ugrdlunk, s igy hangokat taldlunk.
Hadrom igaz bardt, s pajtds: hiiség, szeretet, egyiitt-hatds.
Egyiitt bizik, kiizd, séhajt, ds ... Tamogat jdk mindig egymdst. g_ec a_f_d h_g .. ¢

—(OOO—"COO

—(COO—COXO—
—( X OO -

—(CO O O—OOO—

(O O——CEXDC——
—(C OO D—

Zeneélmény

—(E X DD

v



Fliggny gyongy-sormintdbdl ... Makramé. Szolmizdl jam-é? Zeneélmény <

Minden gyongyszem egy-egy hang. De nem szomszéd. Ugré tag! S djraindul, mint minta. Keresd dket, s ird oda!
Legalulrél indulj el, szokellj képzeletben fel. De mindig csak hdrom tagot. Ird be Gket, s lesz gyongysorod.

é
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Most a felsé gyongyot latod. Keresd hozza a két tdarsat!
Hdrom gyongy erdsen tart. Egyiitt igy mintdt kiad.
Ha van kedved, szinezd dt, akik névrél egyformak!

—OOO—COOE
O—COO®
—OOO—OO6E-

— O OO— O (H—

—(XOO—COOE D

Zeneélmény
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Eletszakaszok, hangulatok Zeneélmény

«('

Mi mindent mutatnak meg a Hangzdstipusok

Egy élet sordn sok élmény ér. Szdz torténet, sok ezer tér.
Akkordjaink leirjdk, mit érez ember, s bardt.

Ha hallgatod, dtérzed. Szived megkannyebbiilhet.

Ha hallgatod, vdlthatsz. Barhova szdllhatsz. S barmivé vdlhatsz.

Egyszer der(s, mdskor viddm. Van, hogy érces. Tartdst ad am.

Erét messze sugdroz, ddr akkord ez; reményt vonz.

Nemes ... vardzs ... napfény... szdz tdrs. Kirdly ... szép bdl ... Otthon ... Hazdm!
Nyugodt, békés, ad szdrnyakat. Mez6 ... szokell ... szabad... jatszhat.

Almodozd, gondolkods, a Iélekbé kidrads, < @
Szomorka, vagy tragika. A neve moll, s egy csoda.

Ldgy, finom és érzékeny, felhéfdtyol kék égen.

Madskor pedig zivatar, Iélekbeli nagy vihar. Elhagyott, ... magdnyos, ... s6tétség, ... Segits most!

Ha a sziv 6sszeszorul, vagy a gyomor dsszerdndul,

Test és erek Gsszehtznak, sziik akkord ez. Osszezlznak?!
Alig varjuk, hogy elmdljon, hogy Gjra béke honoljon.

Ha meghallod, hideg kirdz. Sarkdny, krimi, veszély van: szdz.

Misztika és foldontdli, kiilonleges, igen furi.
Széttart, robban, fesziilt, torzit. Belehallod: Boci-Boci.
Semmihez sem hasonlit, egyedi és beborit. Eszaki fény, Tiindehon, Dvordk IX. ott vagyon.

Akdrhogyan forgatod, mindig ugyanazt hallod. Bé akkord: B akkord. Bé akord. B6 akkord. Q




Fliggényminta nézegeté Zeneélmény »

Ird be a hidnyzé hangokat! Veliik diszitve a gysngysorokat! Alkoss hangcsoportokat, berajzolva az oszlopokat!
Mindig 3 hang egy csapat. Mindig a kdvetkezd lesz az alsé tag. Minden hang igy egyszer tart. Tartd. S egy példa:

Mutaté: C-E-G E-G-c G-c-e
i %
¢ \ ‘
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G
%%

;\_)




Fliggényminta nézé Zeneélmény

Keresd meg és ird be a hidnyzé szolmizdciés hangokat a gyongysorokba. Készits hangcsoportokat oszlopokban!

Ugy, hogy mindig hdrom hang legyen egy csokorban. S mindig mds legyen legalull Tgy minden hang szive kigydl..

mert mindegyik sorra jut. Karikdzd be a hangcsoportokat! (Erre latsz egy példat is alanT)

dé-mi-szé: d-m-s m-s-d'
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ELTOTT HAT AZ AKKORDOK KORA
S ANNAK KEZDETE: A HARMASHANGZATOK NAPJTA

Innentél veled lesz, s a zenédben jelen lesz.

Az eddigi jatékokhoz: szivbeli gratulal

Varunk legkozelebb is, egy Uj, vagy szdz kalandral



