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HANGOK ZeneElmény

Hangok, hangok! Hol laknak? Vonalak kézt. Ott vannak! Sok lakhelyiik lehet. A vonalkoz is ilyen!
Rajzold dt a hangokat, majd folytasd te a sorokat! Oridsi, kézepes, kicsi, apré, egyre megy.
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Hangok, hangok! Hol laknak? Vonalkszokben vannak. Rajzold 4t a hangokat, s a vonalkdz szamokat.

Utdna te folytasd, t6ltsd fel a sorokat! Szineket te vdlasztasz, szinpompdt varazsolhatsz!
Zeneélmény
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Zeneélmény >

Miért is van ez igy? Megmutatom, nézd!
Ha csak egy-két vonal lenne, ott egy vonalkdzéd lenne. Minél t6bb vonalad van, anndl t6bb vonalkéz van.




Hangok, hangok! Hol laktok? Vonalkézokben vagyunk! Rajzold meg a hangokat, s a vonalkéz szdmokat!
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S OO0 OO0 OO0 OO




Hangok, hangok! Hol vagytok? Vonalakon! Ott vagyunk! A hasunkat mint az 6v, bizton fogja vonal-ov.
Rajzold meg a hangokat, éridas gombdcokat! Nézd meg, hol van az 6viik, ott lesz pont a kozepiik.
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Hangok, hangok! Hol vagytok? Vonalakon, ott vagyunk! Figyeld csak meg, hol vagyunk: hédnyadik a vonalunk?
Ird be szdmunk, s gombécunk. Figyelve, hogy hol vagyunk.

Készits mintdt beléliink, mondd is hozzd, hol éliink. Kézeplinkre, hogy legyen szép, 6vet bdarmely szinnel te tégy!
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Hangok, hangok! Hol vagytok? Vonalakon, ott kiiszunk! Es hogy le ne pottyanjunk, vonalba kapaszkodunk.
Figyeld meg, hogy hol vagyunk. Rajzold meg testiink, s szamunk. Szdm - hang - vonal, szdm - hang - vonal.

Készits igy egy sormintdt. Csoddld meg, mint alkotdst. S miért 1. és 2.2 Ahdny vonal, annyiadik ... a szam. Az dm.
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Oridsi gombécok!  Kisebbként pedig: hangok. Hangnak pedig a feje, fejpdnttal felsvezve.
Rajzold at a hangokat, s kozepiikon pantjukat. Készits igy egy sormintat hang-pant hang-pant, s igy tovabb ...
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Hajdan gombac, ... tojdsdad ..., egyre kisebb ..., s itt mar hang.
Rajzold at a hangokat, s folytasd te a sorokat. Elkésziilvén izgalmas, egy szinpompds hanghalmaz!
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Hajdan gombac, ... tojdsdad ..., egyre kisebb ..., s végiil hang.
Rajzold at a hangokat, s veliik a pétvonalat; folytasd még a sorokat, ird tele, mi megmaradt.
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Rajzold at a hangokat, s folytass veliik sorokat. Sziniik lehet hasonlé, vagy vdlaszthatsz, az is jo.
Figyeld meg, hol vannak. Mely vonal alatt laknak, mely vonal felett futnak. Mely vonalkézben vannak.

Zeneélmény —




Rajzold at a hangokat, s veliik potvonalukat. Folytasd te a sorokat: potvonal - hang - vonal - hang ...
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Hol laknak hat a hangok? Minden vonalkoz: egy zug. Rajzold dt hdromszor, s folytasd ket mintaul.
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Hol laknak hdt a hangok? Minden vonal Gjabb zug. Rajzold 4t hdromszor, s folytasd 6ket mintaul.
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Hol laknak hat a hangok? Mindeniitt, ezt Idthatod!
Népes csaldd, sok-sok hang, mindnek sajdt helye van. Mint egy emeletes hdz, dgy lakik sok jé bardt.
Rajzold at e hangokat, s veliik pétvonalukat. Ald rajzold le te magad, mit Idtsz, hdny hangot, s hol van?
Szint te magad vdlasztasz, szin ha szivbél jon, az klassz.
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